
Etapes Enjeux

Première impression

Acceuil dans l'espace 

Présentation de 

l'espace et de son 

fonctionnement

Evacuer la notion de 

temps et indiquer le 

déroulé

Indiquer le rôle du staff  

Court préambule

Infos pratiques

Entrée en matière 

Installation

MISSION AGENT - ANIMATEUR VR POD

Entrée

Méthode et conduite

 Indiquer le temps d'attente d'ici le début de la séance / proposer de regarder les 

informations affichées dans l'espace

Scanner les réservations / inviter les visiteurs à déposer leurs affaires dans les casiers et à 

patienter avant la présentation de l'espace

Présentation nominative des animateurs : "je suis xxx accompagné de yyy et zzz et nous 

serons ensemble pendant toute la durée de votre séance au mk2vr". L'ensemble du staff 

est présent et attentif à cet instant 

"Il est 14h02 (indiquer l'horloge), nous allons vous présenter l'espace et vous donner les 

informations nécessaires au bon déroulé de la séance jusqu'à 14h05, vous aurez ensuite 50 

min pour profiter des expériences"

Exposer très brièvement ce qu’est la VR et présenter le concept de la salle

Dispositif et 

animation de la 

séance

Installer les personnes sur les postes libres, en donnant toujours une consigne ou un conseil 

/ Profiter de ces instants pour simultanément nettoyer le matériel 

Présentation

Introduction

Accompagner / expliquer / installer 

Description des 

expériences

Présenter chacune des expériences successivement et 1 par 1 en mettant l’emphase sur 

les différentes catégories et leur niveau d'intensité : passives / courts-métrages / jeux de 

simulation / expériences multi-joueurs / jeux de tir à la première personne  / expériences 

immersives / interactives / cinématiques / gaming

Utiliser 2-3 mots clés par expérience

Terminer par les informations pratiques : comment mettre le casque / mention sur l'hygiène 

/ contenu non timé/localisation des sanitaires

Si expérience phare type BIRDLY, désamorcer le début en installant une personne dessus 

par le biais d'une petite mise en scène sur l'expérience la plus impressionnante pour les 

visiteurs



MISSION AGENT - ANIMATEUR VR POD

Méthode et conduite

 Indiquer le temps d'attente d'ici le début de la séance / proposer de regarder les 

informations affichées dans l'espace

Scanner les réservations / inviter les visiteurs à déposer leurs affaires dans les casiers et à 

patienter avant la présentation de l'espace

Présentation nominative des animateurs : "je suis xxx accompagné de yyy et zzz et nous 

serons ensemble pendant toute la durée de votre séance au mk2vr". L'ensemble du staff 

est présent et attentif à cet instant 

"Il est 14h02 (indiquer l'horloge), nous allons vous présenter l'espace et vous donner les 

informations nécessaires au bon déroulé de la séance jusqu'à 14h05, vous aurez ensuite 50 

min pour profiter des expériences"

Exposer très brièvement ce qu’est la VR et présenter le concept de la salle

Installer les personnes sur les postes libres, en donnant toujours une consigne ou un conseil 

/ Profiter de ces instants pour simultanément nettoyer le matériel 

Accompagner / expliquer / installer 

Présenter chacune des expériences successivement et 1 par 1 en mettant l’emphase sur 

les différentes catégories et leur niveau d'intensité : passives / courts-métrages / jeux de 

simulation / expériences multi-joueurs / jeux de tir à la première personne  / expériences 

immersives / interactives / cinématiques / gaming

Utiliser 2-3 mots clés par expérience

Terminer par les informations pratiques : comment mettre le casque / mention sur l'hygiène 

/ contenu non timé/localisation des sanitaires

Si expérience phare type BIRDLY, désamorcer le début en installant une personne dessus 

par le biais d'une petite mise en scène sur l'expérience la plus impressionnante pour les 

visiteurs


